Maestria en Diseiio de Ambientes de Aprendizaje con énfasis
en innovacion educativa

Tipo de Formacion: Maestria

Requisito de ingreso: Egresados de carreras terciarias y universitarias de al menos 4 anos
de duracion.

Tiempo de cursada: 2 anos

Cantidad de horas: 1680

Titulo intermedio: Especialista en Diseno Ambientes de Aprendizaje

Titulo: Maestria en Disefio de Ambientes de Aprendizaje con énfasis en innovaciéon
educativa

Créditos: 112

Modalidad: A distancia (100% virtual)

CREDITOS Y DISTRIBUCION DE HORAS

UNIDADES CURRICULARES OBLIGATORIAS Créditos
Primer Ao

Fundamentos del disefio de ambientes de aprendizaje 10
Aspectos practicos del disefio de ambientes de aprendizaje 10
Evaluaciéon y Andlisis de Disefo 10
Optativa 1 (ver tabla adjunta) 4
Optativa 2 (ver tabla adjunta) 4
Proyecto Intermedio: Trabajo final 20

Segundo Ao

Investigacion basada en disefio 6
Teorias del aprendizaje 6
El espacio en el disefio de ambientes de aprendizaje 6
Métodos de investigacidn 6
Tesis 30
TOTAL 112

CURSOS OPTATIVOS* (debe seleccionar dos unidades curriculares)

Aprendizaje en base a juegos 4
Experiencias inmersivas en la educacion. 4
Narrativas digitales 4

Disefio de experiencias interactivas para e-learning. 4




Aprender haciendo: experiencias maker en la educacién 4
Aprendizaje socioemocional 4
Tecnologias aplicadas al aprendizaje de lenguas 4
Aprendizaje colaborativo en la clase de lenguas 4
Disefio de mundos virtuales 4

* La apertura de las unidades curriculares optativas estara sujeta a la inscripcion de estudiantes y las posibilidades de
formacién. La coordinacion determinara los cursos a ofrecer durante cada afio lectivo.

Maestria en Diseiio de Ambientes de Aprendizaje con énfasis
en enseinanza y aprendizaje de lenguas

Tipo de Formacion: Maestria

Requisito de ingreso: Egresados de carreras universitarias, o reconocidas como tales, de
al menos 4 anos de duracién.

Tiempo de cursada: 2 afios

Cantidad de horas: 1680

Titulo intermedio: Especialista en Diseno Ambientes de Aprendizaje

Titulo: Maestria en Disefio de Ambientes de Aprendizaje con énfasis en ensefianza y
aprendizaje de lenguas.

Créditos: 112

Modalidad: A distancia (100% virtual)

UNIDADES CURRICULARES Y CREDITOS

UNIDADES CURRICULARES OBLIGATORIAS Créditos
Primer Ao

Fundamentos del disefio de ambientes de aprendizaje 10
Aspectos practicos del disefio de ambientes de aprendizaje 10
Evaluacion y Analisis de Disefio 10
Optativa 1 (ver tabla adjunta) 4
Optativa 2 (ver tabla adjunta) 4
Proyecto Intermedio: Trabajo final 20

Segundo Afio

Investigacion basada en disefio 6

Tendencias actuales en el aprendizaje de lenguas asistido por computadoras
(CALL). 6

Teorias del aprendizaje: nuevos medios para la ensefianza de lenguas 6




Métodos de investigacion 6
Tesis 30
TOTAL 112
CURSOS OPTATIVOS! (debe seleccionar dos unidades curriculares)

Aprendizaje en base a juegos 4
Experiencias inmersivas en la educacion. 4
Narrativas digitales 4
Disefio de experiencias interactivas para e-learning. 4
Aprender haciendo: experiencias maker en la educacidon 4
Aprendizaje socioemocional 4
Tecnologias para el aprendizaje de lenguas 4
Aprendizaje colaborativo en la clase de lenguas 4
Disefio de mundos virtuales 4

1ia apertura de las unidades curriculares optativas estard sujeta a la inscripcidon de estudiantes y las posibilidades de
formacién. La coordinacion determinara los cursos a ofrecer durante cada afio lectivo



